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FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatamant superior | Universitatea Nationala de Stiinta si Tehnologie
POLITEHNICA Bucuresti

1.2 Facultatea Stiinte Aplicate

1.3 Departamentul Matematica si Informatica

1.4 Domeniul de studii Stiinte Ingineresti Aplicate

universitare

1.5 Programul de studii Matematica si informatica aplicata in inginerie

universitare

1.6 Ciclul de studii universitare Licenta

1.7 Limba de predare Romana

1.8 Locatia geograficd de Bucuresti
desfasurare a studiilor

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea
disciplinei Programarea aplicatiilor web
Course title Web application programming
(ro)
(en)
2.2 Titularul/ii activititilor de curs Lect. dr. Tiberiu Vasilache
2.3 Titularul/ii activititilor de seminar / laborator / proiect | Lect. dr. Tiberiu Vasilache
2.4 Anulde |4 2.5 Semestrul | | 2.6. Tipul de E |2.7 Statutul Obligatorie
studiu evaluare disciplinei
2.8 Tipul disciplinei | DS 2.9 Codul disciplinei UPB.13.5.07.0.221

3. Timpul total (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana 4 | Dincare: 3.2 curs | 2 3.3 laborator 2

3.4 Total ore din planul de invatdmant | 56 | Din care: 3.5 curs | 28 | 3.6 laborator 28
Distributia fondului de timp: ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 32

Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate
Pregatire seminarii/ laboratoare/proiecte, teme, referate, portofolii si eseuri

Tutorat 8
Examinari 4
Alte activitati (daca existd):

3.7 Total ore studiu individual 44

3.8 Total ore pe semestru 100

3.9 Numarul de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum Fundamentele programarii calculatoarelor.
Programare orientatd pe obiecte
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4.2 de rezultate ale invé;érii Lucrul cu fisiere text pentru HTML, css, jsp, XML (folosind editoare de text in

Windows)

5. Conditii necesare pentru desfasurarea optima a activitatilor didactice (acolo unde este cazul)

5.1 Curs e conexiune la Internet pentru calculatorul/laptopul cadrului didactic
e proiector
e  server web fizic/virtualizat/in Cloud
5.2 Seminar / e calculatoare studenti conectate in reteaua interna
Laborator/ e nivel de securitate al browserului care sa permita lucrul cu JavaScript
Proiect e acces SFTP la serverul web

6. Obiectiv general

Intelegerea si asimilarea principalelor cunostinte privind dezvoltarea aplicatiilor prin metodele si tehnicile oferite de
tehnologiile moderne Web. Elaborarea de proiecte aplicative folosind programare Web: HTML, CSS, PHP,
JavaScript, MySql.

7. Rezultatele Invatarii

b
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Cunostinte

Cele mai importante etape care au marcat aparitia si diversificarea aplicatiilor web

Notiuni specifice — pagini web, ciclul cerere-raspuns, prgramare front-end/back-end, local storage, etc.
Intelegerea functionarii comunicarii client-server

Cunosterea si utilizarea tag-urilor HTML de baza

Cunoasterea si utilizarea instructiunilor CSS in modurile inline, foi interne si fisiere externe

Cunoasterea si utilizarea functiilor Javascript de baza pentru modificarea paginilor web pe baza DOM
Cunoasterea si utilizarea programarii bazate pe evenimente Javascript

Cunoasterea si utilizarea comenzilor si functiilor de baza PHP pentru generarea paginilor web

Cunoasterea si utilizarea integrarii PHP - MySql pentru comunicarea cu bazele de date relationale in
vederea aducerii datelor stocate si prezentarea lor in paginile web precum si pentru stocarea datelor trimise
de utilizatori

L

Abilitati

Utilizeaza argumentat principii specifice in vederea rezolvarii cerintelor de laborator
Lucreaza productiv in echipa.

Verifica experimental solutii identificate.

Rezolva aplicatii practice.

Corecteaza autonom eventualele erori/neconcordante aparute.

Analizeaza si compara rezultatele aplicarii comenzilor alese in vederea efectuarii cerintelor
Argumenteaza solutiile identificate/modurile de rezolvare;

Colaboreaza eficient cu colegii de echipa pentru a realiza un proiect de complexitate medie
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Selecteaza surse bibliografice potrivite si le analizeaza.

Respecta principiile de etica academica, citand corect sursele bibliografice utilizate.

Demonstreaza receptivitate pentru contexte noi de invatare.

Manifesta colaborare cu ceilalti colegi si cadre didactice in desfasurarea activitatilor didactice
Demonstreaza autonomie in organizarea situatiei/contextului de invatare sau a situatiei problema de
rezolvat.

® [dentifica oportunitatile de formare continud si utilizarea eficientd, pentru propria dezvoltare, sursele
informationale si resursele de comunicare si formare profesionald asistatd (portaluri Internet, aplicatii
software de specialitate, baze de date, cursuri on-line etc.) atat in limba roména, cat si intr-o limba de
circulatie internationala.

Responsabilitate si
autonomie

8. Metode de predare

Pornindu-se de analiza caracteristicilor de invatare ale studentilor si de la nevoile lor specifice, procesul de
predare va explora metode de predare atat expozitive (prelegerea, expunerea), cat si conversative-interactive, bazate pe
modele de Invitare prin descoperire facilitate de explorarea directa si indirecta a realitatii (experimentul, demonstratia,
modelarea), dar si pe metode bazate pe actiune, precum exercitiul, activitatile practice si rezolvarea de probleme.

In activitatea de predare vor fi utilizate prelegeri, in baza unor prezentiri Power Point sau diferite filmulete care
vor fi puse la dispozitia studentilor. Fiecare curs va debuta cu recapitularea capitolelor deja parcurse, cu accent asupra
notiunilor parcurse la ultimul curs.

Prezentarile utilizeaza imagini si scheme, astfel incat informatiile prezentate sa fie usor de inteles si asimilat.

Aceasta disciplind acopera informatii si activitati practice menite sd-i sprijine pe studenti in eforturile de invatare
si de dezvoltare a unor relatii optime de colaborare si comunicare intr-un climat favorabil invatarii prin descoperire.

Se va avea in vedere exersarea abilitatilor de ascultare activd si de comunicare asertivd, precum si a
mecanismelor de constructie a feedback-ului, ca modalititi de reglare comportamentald in situatii diverse si de
adaptare a demersului pedagogic la nevoile de invitare ale studentilor.

Se va exersa abilitatea de lucru in echipd pentru rezolvarea diferitelor sarcini de nvatare.

9. Continuturi

CURS
. . Nr.
Capitolul Continutul
’ ore
Scurt istoric WWW.
I 4
HTML - introducere
I HTML avansat, CSS 4
Il JavaScript - introducere 2
AV Programare web folosind JavaScript (zona de front-end) 4
V Programarea in limbajul PHP - introducere 4
VI Programarea in limbajul PHP a zonei back-end a aplicatiilor 6
VII Folosirea bazelor de date in aplicatiile Web (MySql) 4
28
Bibliografie:

- Tiberiu Vasilache Prezentari curs PAW.zip [https://ctipub-
my.sharepoint.com/:u:/g/personal/tiberiu_vasilache_upb_ro/EQcOEDq_j2JInBp7XCpzNVsB4J5ity1JwB6d6j
ot69t_vg]

- Michael Mendez - The Missing Link An Introduction to Web Development and Programming, Open SUNY
Textbooks 2014 (http://textbooks.opensuny.org/the-missing-link-an-introduction-to-web-development-
and-programming/ )



https://ctipub-my.sharepoint.com/:u:/g/personal/tiberiu_vasilache_upb_ro/EQcOEDq_j2JInBp7XCpzNVsB4J5ity1JwB6d6jot69t_vg
http://textbooks.opensuny.org/the-missing-link-an-introduction-to-web-development-and-programming/
http://textbooks.opensuny.org/the-missing-link-an-introduction-to-web-development-and-programming/
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- Free Javascript course 2021 - https://www.freecodecamp.org/news/learn-javascript-free-js-courses-for-
beginners/

- Web Applications for Everybody (https://www.wa4e.com/ )

- D. Diaconu, Pagini Web cu JavaScript, Editura EduSoft, 2006

- W3Schools Online Web Tutorials,_http://www.w3schools.com;

LABORATOR/ SEMINAR/PROIECT

(’:\Ir: Continutul ?rré
1. | HTML - pagini statice (locale si pe server http)
4
2. | Formatare pagini web - CSS 4
3. | Pagini dinamice, partea front-end - JavaScript 4
4. | Limbajul PHP 4
5. | Programarea back-end in PHP 6
6. | Utilizarea bzelor de date (MySq]l) in aplicatiile web 4
7. | Folosirea altor limbaje de programare (Java, Python) si a altor SGBD in aplicatiile web 2
Total: | 28
Bibliografie:

1. Tiberiu Vasilache Prezentari laborator PAW.zip [https://ctipub-
my.sharepoint.com/:u:/g/personal/tiberiu_vasilache_upb_ro/EQcOEDq_j2JInBp7XCpzNVsB4J5ityl)JwB6d6
jot69t_vg]

2. W3Schools Online Web Tutorials,_http://www.w3schools.com;

3. Free Javascript course 2021 - https://www.freecodecamp.org/news/learn-javascript-free-js-courses-for-
beginners/

10. Evaluare
Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de 10.3 Pondere
evaluare din nota finala
10.4 Curs participarea activa evidenta prezentei, 1
aprecierea manifestarii
interesului
efortul de intelegere a notiunilor si observarea, dialogul 1
metodelor predate
10.5 participarea activa evidenta prezentei, 2
Seminar/laborator/proiect aprecierea manifestarii
interesului
lucrul in echipa, asumarea si realizarea | lucrari de laborator 3
sarcinilor
Corectitudinea, estetica si analiza conformitatii si 3
functionalitatea proiectului, corectitudinii codului
respectarea cerintelor minimale HTML, CSS, JS, PHP,
comunicate SQL
10.6 Conditii de promovare
Realizarea la termenul stabilit si cu respectarea specificatiilor a unei aplicatii web de complexitate mica prin
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folosirea notiunilor si tehnicilor de baza.
Pentru promovarea disciplinei, studentul trebuie sa obtina cel putin 50% din punctajul total.

Data completarii
22.09.2025

Data avizarii in
departament
24.09.2025

Data aprobarii in
Consiliul Facultatii
26.09.2025

Titular de curs

Lect. dr. Tiberiu Vasilache

Titular(ii) de aplicatii

Lect. dr. Tiberiu Vasilache

Director de departament
Prof. Dr. Mihai POSTOLACHE

Decan
Alina Claudia PETRESCU-NITA




